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A) OBJETIVOS 
 
Generales 
 
Ensayar la instrumentación de las propuestas de diseño a partir del modelo de análisis de lógica 
constructiva, enfatizando particularmente los criterios de diseño estructural.  
 
 
 
Particulares 
 

 Conceptualizar el proyecto que se trabaja en el taller de prácticas de diseño, como un 
proyecto que tienen viabilidad desde una perspectiva de la lógica estructural.  

 

 Fundamentar la propuesta de diseño como un proyecto con una lógica estructural viable. 
 
 

 Visualizar y analizar las condiciones de la realidad que circunscribe al problema de diseño. 
 
 

 Que el modelo de lógica estructural desarrollado durante el curso permita formular una 
opción  viable de diseño a partir de la exploración y definición de la mejor alternativa de 
solución.  

 
 
 

 



 

B) TEMARIO 

H UNIDAD TEMA  AUTORES / CONTENIDOS 

2 1.- Estructuras espaciales 
tridimensionales no 
complejas 

Estructuras espaciales Estructura como espacio 

Aspectos espaciales 

Aspectos mecánicos 

2 Análisis estático Principios estructurales 

Fuerzas y momentos 

Equilibrio 

Reacción de soportes – conexión de 
elementos 

4 Cargas Cargas de edificios 

Diagrama de cargas – abstracción de 
la realidad. 

Los elementos naturales 

4 Soportes y tirantes Espacios flotantes 

Soportes verticales o inclinados 

Conexiones a tensión 

8 2.- Estructuras espaciales 
tridimensionales complejas 

Estructuras complejas Cables y membranas. Formas y 
fuerzas del cable. Redes de cables y 
fabricación de membranas. 
Membranas neumáticas 

4 La bóveda fuerzas en compresión y 
principios de los momentos en arcos 

4 El domo y la concha 

2 Superficies y mallas complejas 

2 Evaluación  

32    

 

 

C) METODOLOGÍA DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE 
 
Se propone a partir de la solución al problema de diseño desarrollado en el Taller de 
Prácticas de Diseño,  valorar el proceso mismo y su resultado final, aplicando el modelo de 
lógica estructural definido durante el curso.  
 
Las actividades académicas fundamentalmente serán: 
Presentaciones por parte de los estudiantes sobre temas relacionados con el proceso de 
diseño, que aporten elementos y experiencias para poder encontrar la mejor solución al 
problema propuesto. 
 



Formulación de soluciones de diseño por parte de los alumnos y revisiones a los mismos 
por parte de los coordinadores del taller, orientando, reflexionando y aportando ideas a 
las propuestas presentadas por los alumnos. 
 
Visitas de campo al sitio propuesto para el desarrollo del proyecto, o en su defecto a los 
sitios con potencial para desarrollar el mismo. 
 
Sesiones de revisión y discusión bibliográfica coordinadas por el responsable del curso 
sobre cualquier registro de información útil para la resolución del problema, como pueden 
ser libros, revistas, periódicos, videos, audios y algún otro medio. 
 
Motivar el uso de instrumentos y herramientas para eficientar el proceso de diseño así 
como ayudar a la adecuada comunicación del proyecto. 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
El sistema de evaluación se realizará en tres niveles:  
1. autoevaluación 
2. evaluación del docente. 
3. comité externo de evaluación del taller. 
y los aspectos a evaluar serán: 
 

aproximación teórica al problema de diseño. 20% 

conceptualización de la solución del problema de diseño. 20% 

desarrollo de la propuesta de solución. 20% 

propuesta de comunicación del proyecto. 20% 

proceso en conjunto y vinculación de los puntos anteriores. 20% 
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Picon, A. (2010). Culture numérique et architecture. Basel: Birkhäuser. 
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